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1. Objetivos

BlendUal es un sistema que trata de cumplir, basicamente, dos objetivos
principales. Por un lado, quiere facilitar el acceso a la universidad, no en el
aspecto académico, sino en el aspecto fisico, permitiendo al usuario conocer
cada rincén de la misma. Por otro lado, se tratara de cumplir otro objetivo, el
cual, tiene una mayor importancia y utilidad dentro del sistema. Se trata de un
guia virtual, el cual nos indique los lugares a los que debemos ir para realizar
cualquier tarea en nuestra Universidad.

Por otro lado, sin duda, este proyecto trata de cumplir también un objetivo
personal, y es el desarrollo de un entorno gréafico en 3D que nos permita ver
reflejada la Universidad de Almeria de una forma aproximada, y que nos sirva
de referencia a la hora de llegar a cualquier lugar de la universidad, habiéndonos
familiarizado con el entorno.

2. Descripcién del proyecto

Como se ha comentado antes, el proyecto consistird en un sistema gréfico
en tres dimensiones en el que se mostrara la Universidad de Almeria, a nivel de
edificios, es decir, podremos ver el campus pero no podremos entrar en los edi-
ficios, quedando esa posibilidad como un objetivo a realizar fuera del proyecto,
pues las dimensiones de esta tarea pueden ser bastante exageradas.

En un principio se plantea la idea de realizar una visita libre, es decir, que el
usuario pueda moverse libremente por el entorno 3D haciendo uso del teclado.
Mas adelante se decidira si esta visita libre se realiza por el campus o en algin
edificio en concreto.

El otro médulo del sistema sera el guia virtual. Con este modulo, daremos
a oportunidad de crear caminos que sirvan de guia al usuario, de modo que vea
de forma grafica la forma de realizar alguna tarea, como puede ser matricularse
de una carrera, o inscribirse en algiun congreso. Para ello, habra dos tipos de
usuarios. Por un lado estaran los usuario visitantes, los cuales serdn guiados
a través del entorno hacia los distintos edificios por los que tiene que pasar



para realizar alguna de las tareas anteriormente citadas. El otro tipo de usuario
serd el usuario creador, el cual tendra la posibilidad de establecer caminos y
ponerlos a disposicién del usuario visitante. De este modo, un usuario creador
podra espcificar que hay que pasar por un nimero determinado de edificios para
que cuando el usuario visitante entre en el sistema, pueda ver una ruta grafica
pasando por cada uno de los edificios que se han especificado.

3. Tecnologia a utilizar

Para el desarrollo de este proyecto, recurriremos a una herramienta desarro-
llada bajo licencia GPL por la comunidad de software libre y por la Free Blender
Foundation, llamada Blender. Blender es un software de creacién 3D, que ade-
mas incorpora un motor (engine), el cual es facilmente integrado en paginas
HTML para su ejecuciéon en navegadores web (Internet Explorer), mediante un
plug-in descargable.

Por otro lado, se utilizara la tecnologia JSP para la realizacion de paginas
web dindmicas, las cuales nos permitiran el acceso a los usuarios creadores para
crear las distintas rutas y alguna otra aplicacion. Para el uso de JSP, l6gicamen-
te, haremos uso de Tomcat, un servidor web de péaginas JSP.

Como se puede ver, se trata de usar lo mas que se pueda software libre, de
modo que consigamos un proyecto abierto, sin costes de software, y que siga los
ideales de la investigacién y la ciencia, como es la libre difusion de contenidos y
resultados.
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